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Il corso MIT – Meli Information Technology

si prefigge di creare, nell’ambito di un liceo classico, una porta
di accesso verso il mondo del lavoro attraverso la formazione
di figure professionali quanto mai attuali.



Non tralasciando la preparazione 
letteraria e la cultura umanistica che 
rimane precipua del liceo classico

il corso intende formare una figura che abbia
delle professionalità di base riguardanti la
gestione delle banche dati, la program-
mazione di siti web per l'e-commerce e la
programmazione di APP in ambienti iOS e/o
Android



Alla fine dei 5 anni, si saranno acquisite 
competenze  richieste dal mercato, con 

specializzazione nelle tecnologie 

correnti di progettazione e sviluppo 
Software

NEL MO NDO  DEL LAVO R O  …

Software Developer 

Le aziende di sviluppo software ed in genere del settore 

ICT oggi hanno grosse difficoltà a recuperare le risorse 

umane necessarie. Questo dimostra che la richiesta di 

mercato è sempre crescente , ma che la preparazione 

non è ancora adeguata nel settore giovanile 

PER CO R SO  DI  ST UDI

Per chi volesse proseguire gli studi universitari, la formazione 

acquisita potrà certamente essere da supporto al fine di 

specializzarsi in tutto ciò che di multimediale e di innovativo è 

richiesto, oggi, in ogni settore professionale. Il corso MIT 

predisporrà la necessaria preparazione per rendere pratica 

l’operatività nell’ambito informatico



Ma come sarà articolato il corso MIT?

Quali innovazioni propone?



Quadro orario

L’impianto curriculare 
rimane sostanzialmente 
invariato rispetto al 
corso ordinario. 

Si introduce la materia 
ICT e Sviluppo Software 
per tutti e cinque gli 
anni.

MATERIE 5° anno

Lingua e letteratura italiana 4 4 4 4 4

Lingua e letteratura latina 5 5 4 4 4

Lingua e letteratura greca 4 4 3 3 3

Lingua inglese 3 3 3 3 3

Storia e geografia 3 3

Storia 3 3 3

Filosofia 3 3 3

Matematica 3 3 2 2 2

ICT e Sviluppo Software 1 1 2 * 2 2

Fisica 2 2 2

Scienze naturali 2 2 2 2 2

Storia dell'Arte 2 2 2

Scienze motorie e sportive 2 2 2 2 2

Religione cattolica o Attività alternativa 1 1 1 1 1

TOTALE ore settimanali 28 28 32 33 33

N.B.: In rosso sono evidenziate le modifiche rispetto al corso tradizionale

( * ) Al terzo anno viene attivata un'ora in codocenza tra una disciplina curricolare preferibilmente

     di area umanistica

1° biennio 2° biennio



Gli studenti saranno preparati per acquisire la

Patente Europea del Computer ICDL Full Standard e
potranno sostenere gli esami presso il Test Center

d’Istituto.

I moduli dell’ICDL sono:

ICDL Full Standard è l’unica certificazione informatica che, in Italia, abbia 

ottenuto l’accreditamento di ACCREDIA: una garanzia di valore, di spendibilità 
ed efficacia per il cittadino digitale, per l’impresa e per le Istituzioni.

N.B.: I costi della certificazione ICDL Full Standard sono a carico delle famiglie

ICT e Sviluppo Software - 1° biennio

Computer Essentials: uso dei dispositivi elettronici.

Online Essentials: navigazione sulla rete e posta elettronica.

Word Processing: elaborazione testi per creare lettere e documenti.

Spreadsheet: foglio elettronico per elaborazione e rappresentazione di dati.

Presentation: comunicare progetti, idee, e contenuti incorporando testi, immagini, etc. con animazioni personalizzate.

IT Security: uso sicuro dell’ICT nelle attività quotidiane, tecniche per gestire una connessione di rete sicura, etc.

Online Collaboration: uso di strumenti per la collaborazione online, siti di storage, reti sociali, riunioni via web, etc.



ICT e Sviluppo Software - 3° anno

Python e database 
PR O G ET TA R E ,  SVILUPPA R E E MA NIPO LA R E UN DB

ü Principi di Analisi dei problemi

ü Diagramma a Blocchi

ü Elementi di un Computer

ü Linguaggio di programmazione Python

ü Grafica con Python

ü Animazione con Python

ü Cosa è un database

ü Come si progetta un database

ü Installazione di un database

ü Creazione di un database

ü Linguaggio SQL
Dal 3° anno in poi, saranno attivati 

i PCTO. Gli studenti si recheranno 

in aziende qualificate del settore 

informatico e delle ICT.



ICT e Sviluppo Software - 3° anno

Python e database 
CO MPET ENZ E ACQUISIT E

✘ Saper  pr og r am m ar e c on Python

✘ Saper  ut i l i zzar e i pr in c ipa l i c os tr ut t i d i  pr og r am m azion e

✘ Saper  c r ear e un D atabas e

✘ Saper  g es t i r e le  r e laz io n i  t r a  le  tabe l le

✘ Saper  ins ta l lar e un D atabas e  [M ySql ]

✘ Saper  inter r og ar e un databas e

✘ Saper  m anipo lar e i  dat i  in  l ing uag g io  Sq l

✘ Saper  c r ear e  bac k up e  dm p dei  dat i



ICT e Sviluppo Software - 4° anno

Sviluppo Software Avanzato
CR EA R E UNA  MO B ILE A PP

ü Programmazione ad oggetti

ü Architettura iOS

ü Xcode e Swift

ü Installazione ambienti

ü Panoramica delle architetture

ü Sintassi e costrutti

ü Conoscenza dell’IDE

ü Progettazione di una app

ü Uso di Sql light

ü GPS, Giroscopio e Bussola

ü Notifiche Push

ü Pubblicazione negli store



ICT e Sviluppo Software - 4° anno

Sviluppo Software Avanzato
CO MPET ENZ E ACQUISIT E

✘ Saper  pr og ettar e un ’appl ic az ione m obi le

✘ Conos c er e l ’am biente iOS

✘ Conos c er e l ’am biente d i  s v i luppo Xc ode

✘ Saper  pr og r am m ar e c on Sw if t

✘ Saper  r ea l i zzar e una m obi le  app

✘ Saper  in ter ag i r e  t r a  m obi le  app e  databas e

✘ Saper  pubbl ic ar e  una  m obi le  app



ICT e Sviluppo Software - 5° anno

Sviluppo Software – Il Web
PR O G ET TA R E E SVILUPPA R E UNA  A PPLICA Z IO NE WEB

ü Installazione sistema operativo Linux

ü Comandi e sintassi SO Linux

ü Come si progetta una classe

ü Il web e il PHP

ü Collegare i database

ü Costrutti e sintassi PHP

ü Sviluppo Architettura Web

ü Html

ü Javascript

ü Css

ü Uso di Gimp per il design



ICT e Sviluppo Software - 5° anno

Sviluppo Software – Il Web
CO MPET ENZ E ACQUISIT E

✘ Saper  ut i l i zzar e i l SO L inux

✘ Conos c er e I pr in c ip i d i  s ic ur ezza  in f or m at ic a

✘ Saper  pr og ettar e una appl ic at ion  w eb

✘ Conos c er e PH P,  H tm l ,  Javas c r ipt  e  CS S

✘ Saper  r ea l i zzar e un pr og etto  Web

✘ Saper  tes tar e  e  c o l laudar e  una  appl ic at ion w eb



Aule del MIT

Ambienti di apprendimento 3.0

La normale attività didattica viene svolta in un’aula
di apprendimento 3.0, utilizzando metodologie
didattiche innovative centralizzate all'appren-
dimento personale e all'aiuto reciproco per
valorizzare le competenze di ciascuno e migliorare
l’inclusività.

Dotate di pannelli TV 65’’o LIM, Apple TV, MacBook
Air e stampante wi-fi

Tutti gli alunni iscritti al corso dovranno munirsi, a
proprie spese, di un iPad (configurazione minima:
10,2’’Wi-Fi 64Gb, consigliati 256 Gb)



Percorsi Competenze 

Trasversali e Orientamento PCTO

Fermo restando che, vista la natura del corso, le ore di ICT concorrono nel monte ore di PCTO, in
aggiunta si svolgeranno le seguenti attività che potranno subire modifiche in base allo sviluppo negli anni
dell’Informatica e della programmazione:

Sviluppo di algoritmi specifici su Python3° anno

Supporto alla realizzazione di un’app su Swift e Xcode4° anno

Supporto alla realizzazione di un applicativoWeb5° anno

Nell’arco dei 3 anni verranno organizzate visite, convegni e attività esterne mirate ai percorsi indicati e/o
ad altre problematiche legate al mondo del’Information and CommunicationTechnology.



Requisito di accesso

Requisito minimo di accesso al corso MiT:

livello B/Intermedio in "competenza matematica e competenze di base in scienza e

tecnologia" nella certificazione delle competenze.

In caso di esubero di iscrizioni si procede:

1. ad una graduatoria di merito sulla base del livello A/B in "competenza matematica

e competenze di base in scienza e tecnologia "nella certificazione delle

competenze

2. a parità di livello , al sorteggio



Contributo annuale iscrizione MiT

I l  c o n t r i b u t o  a n n u a l e  d i  s c r i z i o n e  a l  c o r s o  M i T,  p a r i  a  €  1 5 0 , 0 0 ,  s t a b i l i t o  d a l  C o n s i g l i o  d i  I s t i t u t o ,  

è  u t i l i z z a t o  p e r  g a r a n t i r e  l ’o f f e r t a  f o r m a t i v a  a g g i u n t i v a  p r e v i s t a  d a l  c u r r i c o l o  d e l  l i c e o  c l a s s i c o  

M i T.  I n  p a r t i c o l a r e :

• a c q u i s t o  s t r u m e n t a z i o n e  e  m a t e r i a l i  p e r  g l i  a m b i e n t i  d i  a p p r e n d i m e n t o  3 . 0

• a c q u i s t o  d r o i d i ,  d r o n i ,  r o b o t  e t c .  p e r  l e  a t t i v i t à  d i  C o d i n g e  R o b o t i c a  e d u c a t i v a

• a c q u i s t o  d i  M a c B o o k p e r  i l  L a b o r a t o r i o  p o r t a t i l e  d i  p r o g r a m m a z i o n e  S w i f t

• a c q u i s t o  d i  m a t e r i a l e  d i  c o n s u m o

• m a n u t e n z i o n e  d e g l i  a m b i e n t i  M i T

• p a r t e c i p a z i o n e  a d  a t t i v i t à  P C T O  e d  e v e n t u a l i  v i s i t e  g u i d a t e  

• p a g a m e n t o  o r e  e s p e r t i  I C T



Visitate il blog

iragazzidelmit.altervista.org
Per vedere le attività svolte dagli studenti del corso MiT



Grazie per l’attenzione

Diego Sutera Professional Learning Specialist

Distinguished Educator 


